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gebene  Aufstellungsdauer
aus dem Verkehr zu ziehen,

abgelaufen  ist,  unverziiglich

3. dirfen zum Zwecke des Spieles keinen Kredit gewdhren
oder durch Beauftragte gewihren lassen und nicht zulas-

sen, daB in den Unternehmen Beschiftigte solche Kredite
gewihren,
4. dirfen Kindern und Jugendlichen unter 18 Jahren die

Teilnahme an Spielen mit Geldgewinn sowie den Zutritt
zu Spielhallen nicht gestatten.
§ 14
. Genehmigung von Geldspielgeriiten
(1) Das Amt fur Standardisierung, MeBwesen und Waren-
prifung genehmigt die von der Physikalisch-Technischen Bun-
desanstalt zugelassene Bauart eines Geldspielgerdtes nach § 1

Abs. 2 Ziff. 1, wenn folgende Anforderungen erfiillt sind:

1. Die Aussichten auf Treffer und Gewinn miissen bei Be-
ginn eines Spieles fiir jeden einzelnen Einsatz gleich sein.

2. Die spielwichtigen Teile des Spielgerdtes miissen so ge-
baut oder gesichert seih, daB sie mit einfachen Mitteln
nicht verdndert werden kénnen.

3. Das Spielgerdit muB so e€ingerichtet sein, daB vom Beginn
eines Spieles bis zum Beginn des néchsten Spieles min-
destens flinfzehn Sekunden vergehen.

4. Der Einsatz fir das nichste Spiel darf nicht vor Beginn
des vorhergehenden Spieles moglich sein.

5. Der FEinsatz fiir ein Spiel darf hochstens 0,30 DM, der
Gewinn héchstens 3,— DM betragen.

6. Die durch Berechnung oder Versuche ermittelte Summe
der Gewinne muBl bei unbeeinfluftem Spielablauf min-
destens 60 vom Hundert der Einsdtze betragen. Dies gilt
entsprechend bei stédndiger Betétigung der Risikotaste. )

7. Die durch ein Spiel gewonnene Anzahl von Sonderspie-
len (Folge” von Spielen, bei der die durch Berechnung
oder - Versuche ermittelte Summe ‘der Gewinne die der
Einsdtze Ubersteigt) darf nicht groler als 100 sein. Bei
Betdtigung der Risikotaste diirfen in einem Spiel nicht
mehr als 50 Sonderspiele gewonnen und Merkmale, die
Sonderspiele  auslosen konnen, nicht auf weitere Spiele
iibertragen werden.

8. Das Spielgerdt muBl so eingerichtet sein, daB3 ein spielent-

scheidendes Ereignis bei unbeeinfluftem Spielablauf min-
destens einmal in 34 000 Spielen zu erwarten ist. Die
Nachpriifbarkeit ~ durch das Amt fiir Standardisierung,
MeBwesen und . Warenpriifung mufl  gewidhrleistet — sein.
Die Héufigkeit der Ereignisse muf} erkennbar sein.

(2) Die Aufstelldauer. eines Geldspielgerdtes darf 4 Jahre

nicht tiberschreiten. Sie ist im Zulassungszeichen anzugeben.

§15
Genehmigung von Warenspielgeriten

Dic Bauart eines Warenspielgerites wird gemiB § 1 Abs. 2

durch das Amt tiir Standardisierung, MeBwesen und Waren-
prifung nur genehmigt, wenn folgende Anforderungen er-
fiillt sind: )

1. Die Bauart muBl den in § 14 Abs. 1 Ziff. 1 und 2 bezeich-
neten Anforderungen entsprechen.

2.  Die Gestehungskosten eines Gewinns dirfen hochstens
50,— DM betragen. In den Féllen des § 8 Ziff. 1 bis 3 gilt
§ 14 Abs. 1 Ziff. 5 entsprechend.

3. Bei Spielen, bei denen der Gewinn ermittelt wird, nach-
dem alle im Spielplan vorgesehenen Einsdtze entrichtet
sind (Serienspiele), miissen die Gestehungskosten simt-
licher Gewinne eines Spieles mindestens 50 vom Hundert
des ~ Gesamteinsatzes betragen. Auf je 50 Einsdtze muf}
mindestens ein  Gewinn entfallen. - Die = Gewinnaussichten
fur alle Einsdtze eines Serienspieles miissen gleich sein.
Bei Serienspielen darf die Summe der Einsitze 100,— DM
nicht libersteigen.

4. Bei Spielen, bei denen nach Entrichtung aller im Spiel-

plan vorgesehenen Einsdtze, Zzundchst der Gewinner =und
dann die Hohe seines Gewinns ermittelt wird (Kombina-
tionsspiele), miilssen  die  Gestehungskosten  sdmtlicher
moglichen Gewinne mindestens 50 vom Hundert sdmt-
licher moglichen Einsdtze betragen. Die Gewinnaussichten
aller Einsdtze eines Spieles miissen gleich sein. Die
Summe der Einsdtze fiir ein Spiel darf 100,—DM nicht
* libersteigen.

5. Bei Einzelspielen darf das Verhidltnis der Anzahl der

gewonnenen Spiele zur Anzahl der verlorenen Spiele nicht

kleiner als 1 :4 sein. Die Gestehungskosten sdmtlicher je-
weils  moglichen Gewinne miissen mindestens 50 vom
Hundert der moglichen Einsétze betragen.
6. Die Entscheidung iiber Gewinn oder Verlust darf nicht
von der Teilnahme an weiteren Spielen abhéngig sein.
§ 16
Ordnungswidrigkeiten und Zwangsgeld
(1) Ordnungswidrig handelt, wer vorsitzlich oder fahrlés-

sig in Ausiibung des Gewerbes

1. entgegen § 9 mehr als die zuldssige Zahl von Spielgeriten
aufstellt,

2. entgegen § 13 Ziff. 1 ein Spielgerdt aufstellt oder ein an-
deres Spiel veranstaltet, an denen die Spielregeln und der

Gewinnplan und bei Geld- und Warenspielgerdten das
Zulassungszeichen nicht deutlich sichtbar angebracht sind
oder die dort bezeichneten Urkunden oder Kopien auf

Verlangen nicht vorlegt,

3. entgegen § 13 Ziff. 2 ein Spielgerdt oder ein anderes Spiel
nicht aus dem Verkehr zieht,

4. entgegen § 13 Ziff. 3 Vergiinstigungen gewdhrt,

5. der Vorschrift des § 13 Ziff. 4 iber den Schutz von Kin-
dern und Jugendlichen zuwiderhandelt. !

(2) Fir die Festlegung der Ordnungsstrafe und die Durch-
fiilhrung  des  Ordnungsstrafverfahrens sind  die  Festlegungen
des § 15 des Gewerbegesetzes der DDR anzuwenden.

§17

(1)  Zur Durchsetzung von Auflagen kann der Leiter des
Gewerbeamtes Zwangsgeld bis zur Hoéhe von 50 000,— DM fest-
setzen.

(2) Die Anwenduﬁg von Zwangsgeld erfolgt entsprechend
§ 4 der Zweiten Durchfiihrungsverordnung zum Gewerbege-
setz vom 15. Mérz 1990 — Gewerbebehorden — (GBI. I Nr. 18
S. 169).

§18
Ubergangsregelung

Geldspielgerite, die vor Inkrafttreten dieser Anordnung zu-
lassigerweise aufgestellt worden sind, aber nicht mehr den
Bestimmungen des § 14 entsprechen, sind bis zum 31. Dezem-
ber 1991 aus dem Verkehr zu zichen.

SchluBbestimmungen

§19
Soweit fiir einzelne Spielarten spezielle Rechtsvorschriften
bestehen, gelten diese. )

§20
(1) Diese Anordnung tritt mit ihrer Verdffentlichung in
Kraft.
(2) Gleichzeitig tritt die Anordnung {iber das gewerbs-
miBige Veranstalten von Spielen vom 23. November 1981

(GBI I Nr. 37 S. 435) aufler Kraft.

Der Minister fiir Wirtschaft

I. V.Dr.Halm
Staatssekretar



